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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината „Управление на софтуерното производство“ има за цел да представи спе-

цификата на софтуерния бизнес и най-модерните методологии за управление на софтуерното 

производство. Акцентът е поставен върху гъвкавите (Agile) методологии за разработване на 

софтуерни системи и по-конкретно на най-често използваните сред тях – SCRUM и XP. 

Студентите ще имат възможност да разширят и надградят своите знания, които са 

придобили по дисциплината „Софтуерни технологии“ в бакалавърската степен на обучение. 

Разглеждат се основни принципи, практики, действия и стратегии за управление на 

софтуерните проекти, както и практически примери за тяхното прилагане при разработването 

на софтуер. Получените знания и умения са от изключително значение за успешното управление 

на процеса на изграждане на софтуерни системи при съвременните непрекъснато променящи се 

изисквания от страна на бизнеса и Интернет средата. 

Дисциплината формира способности за прилагане на гъвкав подход при управлението на 

софтуерната разработка, който все повече се налага като предпочитан подход на управление 

при болшинството от софтуерните организации. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ 

БРОЙ 

ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

1. Основи на софтуерното производство 6  - 

1.1. Основни понятия и специфични особености на софтуера. 2  - 

1.2. Уникалност на софтуерният бизнес и регионални особености. 2  - 

1.3. Организационни среди за производство и реализация на софтуер. 2  - 

2. Гъвкави методологии за разработване на софтуерни системи 6  - 

2.1. 
Възникване и същност на гъвкавите методологии. Основни ценности 

принципи  
2  - 

2.2. 
Съпоставка между гъвкавите и класическите (традиционни) методоло-

гии 
2  - 

2.3. 
Обзор на популярни гъвкави методологии за разработка – XP, Scrum, 

FDD, DSDM, ASD 
2  - 

3. Гъвкава методология SCRUM 12  10 

3.1. Същност и основни понятия в SCRUM 3  - 

3.2. 
Приложение на Scrum. Особености от гледна точка на организацията 

и управлението. 
3  2 

3.3. Съставяне на Продуктовия списък. Планиране на спринт в Scrum 6  8 

4. Гъвкава методология XP (Extreme programming) 16  5 

4.1. Терминология и същност на Екстремното програмиране (XP). 2  - 

4.2. 
Четирите управляеми променливи и взаимната им зависимост в XP. 

Четирите фундаментални ценности. 
3  - 

4.3. Основни принципи и допълнителни принципи в XP. 3  1 

4.4. 12-те практики в XP и условия за тяхното действие. 3  2 

4.5. 
Цели и принципи на планирането в XP, планиране на рилийза. Плани-

ране на итерацията в XP. 
3  2 

4.6. Човешки аспекти в XP. Документиране в XP. 2  - 

5. Ориентирано към услуги разработване на софтуер 2  - 

5.1. Същност и основни понятия при ориентираното към услуги разработ- 1  - 
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ване на софтуер 

5.2. Процес на разработване на системи на базата на услуги. 1  - 

6. Глобализация и офшоринг на софтуера 3  - 

6.1. Основни характеристики и същност. 1  - 

6.2. 
Икономика и национални перспективи; фирмена гледна точка, научни 

изследвания и рискове 
2  - 

 Общо: 45  15 

 

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Курсова работа за създаване на проект за разработка на софту-

ерна система и анализ на резултатите с прилагане на SCRUM. 

1 90 

Общо за семестриален контрол: 1 90 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит (тест) 1 60 

 Общо за сесиен контрол: 1 60 

 Общо за всички форми на контрол: 2 150 
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