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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината има за цел да даде на студентите базови познания  и умения за програми-

рането на структурите от данни, използването на съвременни програмни технологии и плат-

форми за тяхното реализиране. Основната задача е да се изградят  умения за разработването 

на добри програмни решения на практически проблеми, за реализирането на решения, основани 

на най-подходящите структури от данни, методи, техники и алгоритми за създаването и обра-

ботката им.  

Като основен език и среда за програмиране на структурите от данни и алгоритмите за 

тяхната обработка се използват C# и MS Visual Studio. Дисциплината завършва с разработва-

нето и защитата на индивидуален курсов проект, който е прототип на част от програмна сис-

тема. 

Очакван резултат: придобиване на знания за основните механизми за програмиране на 

алгоритмите за обработка на структурите от данни; изграждане на умения за тяхното прак-

тическо прилагане при разработване на програмни системи. Получените знания са необходими 

по-нататък за програмиране на приложения, ориентирани към бази от данни, разработване на 

високо интерактивни графични приложения, проектиране на системи, разработване на магис-

търска теза и т.н.  

. 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

ТЕМА 1. ВЪВЕДЕНИЕ В ЕЗИКА C#  10  10 

1.1 Технологии, използвани при програмирането. Основни поня-

тия и концепции - типове, променливи, оператори, изрази, вход 

и изход от конзолата, условни конструкции, цикли, обработка 

на изключения. 

2  2 

1.2 Достъп и обработка на масиви и символни низове. Регулярни 

изрази. 

2  2 

1.3 Работа с методи. Механизми за съхраняване на структурите от 

данни методи. Средства на ГПИ за представяне на структурите 

от данни 

2  2 

1.4 Схеми за рекурсивни изчисления. Рекурсивно обхождане и 

търсене. Области на приложение 

2  2 

1.5 Достъп и обработка на записи/структури и текстови файлове 2  2 

ТЕМА 2. ВЪВЕДЕНИЕ В АЛГОРИТМИТЕ 6  2 

2.1 Програмни алгоритми: същност, методи и техники за предста-

вяне, алгоритмични управляващи конструкции 

2  1 

2.2 Методи и техники за разработка на алгоритми 2  1 

2.3 Базови програмни конструкции за реализиране на алгоритмите. 

Структура на главната програма 

2   

ТЕМА 3. СТРУКТУРИ ОТ ДАННИ. КЛАСИФИКАЦИЯ НА 

СТРУКТУРИТЕ ОТ ДАННИ  

10  16 

3.1 Основни характеристики на структури от данни. Програмни 

средства за специфициране и реализиране на абстрактните 

структури от данни 

1  2 

3.2 Списъци. Видове списъци - линейни свързани, циклични, дву- 3  4 



 2 

свързани, мултисписъци. Стандартни списъци 

3.3 Стекове и опашки. Дефиниции и основни операции, реализа-

ции. Области на приложение. Обобщени опашки. Стандартни 

стекове и опашки 

1  2 

3.4 Дървовидни структури. Основни концепции и операции. Дво-

ични дървета – изграждане, търсене и обработка 

3  4 

3.5 Символни таблици/речници, множества. Дефиниции и основни 

операции 

1  2 

3.6 Структура граф. Дефиниции и основни операции, реализации. 

Области на приложение 

1  2 

ТЕМА 4. ВИДОВЕ АЛГОРИТМИ 4  2 

 Общо: 30  30 

 

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

 

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Курсов проект  1 30 

1.2. Тест 1 10 

1.3. Контролна работа (самостоятелно разработване на програма) 1 10 

Общо за семестриален контрол: 3 50 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит, състоящ се от: 1 40 

 - тест   

 - практическа задача – разработване на програма   

 Общо за сесиен контрол: 1 40 

 Общо за всички форми на контрол: 4 90 
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