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I. АНОТАЦИЯ 

  
Дисциплината запознава студентите със съвременните технологии за създаване на мул-

тимедийни приложения, видовете мултимедийни приложения и тяхната специфика. Разглеждат 

се основните елементи на мултимедията и тяхната роля при реализиране на проекти. 

Отделните медии – текст, графика, анимация, звук, реч, видео се разглеждат с техните 

характеристики, технологии за реализация, средства за създаване и файлови формати. 

Студентите ще се запознаят и ще имат възможност да приложат на практика някои от 

наложилите се методи за проектиране на мултимедийни приложения на базата на най-

популярните среди за разработка (Adobe Premiere, Macromedia Director). 

В резултата от придобитите практически знания и умения при създаването на мултиме-

дийни материали и приложения, се разработва индивидуален или групов курсов проект, в който 

студентите ще имат възможност да демонстрират усвоените знания и своята креативност.  

Знанията, които получават студентите по дисциплината намират приложение във всички 

сфери на обществения живот – икономика, публична администрация, образование и др. Студен-

тите ще са в състояние да създават и обработват видео съдържание, което да се използва за 

създаване на рекламни и образователни видеоклипове, видео игри, електронни пътеводители и др. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

ТЕМА 1. Същност на мултимедията 4 -  

1.1. Същност на мултимедията. 1 -  

1.2. Проектиране и реализация на мултимедийни приложения. 1 -  

1.3. Етапи на създаване на мултимедийно приложение. 1 -  

1.4. 
Еволюция на мултимедийните приложения. Мултимедийни 

програмни среди. 
1 -  

ТЕМА 2. Видове медийни компоненти 2 4  

2.1. 

Видове медийни елементи – характеристики. Зависимост на 

мултимедийното приложение от графичните изображения и 

от аудио елементите. 

1 2  

2.2. 

Специфични характеристики на едно мултимедийно прило-

жение. Файлови формати за съхранение на медийни елемен-

ти. 

1 2  

ТЕМА 3. Линейни Мултимедийни приложения 4 4  

3.1. Линейни Мултимедийни приложения. 1 1  

3.2. 
Възможности на Adobe Premiere при изграждане на мултиме-

дийни приложения. 
1 1  

3.3. 
Изграждане на сценарий – разположение на елементите, про-

дължителност, синхронизиране на отделните компоненти. 
1 1  

4.4. 
Настойка на работния екран към изискванията на приложени-

ето. 
1 1  

ТЕМА 4. Разглеждане на техники и ефекти в Adobe Premiere 2 4  

https://bg.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D0%B4%D0%B5%D0%BE_%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B8
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4.1. 

Използване на Transition-и и Motion – ефекти (видове, пара-

метри). Обработка на текстови данни. Ефекти върху текстови 

данни. 

1 2  

4.2. 
Анимиране на текст, изображения или вграждане на видео 

елементи 
1 2  

ТЕМА 5. Използване на аудио данни в Adobe Premiere 2 2  

5.1. Вграждане на звук. Обработка на звукови ефекти. 1 1  

5.2. 
Експортиране и донастройка към краен мултимедиен про-

дукт. 
1 1  

ТЕМА 6. Нелинейни Мултимедийни приложения 4 4  

6.1 Същност на нелинейни Мултимедийни приложения. 1 1  

6.2 
Възможности на Adobe Director при изграждане на мултиме-

дийни приложения. 
1 1  

6.3 
Изграждане на сценарий – разположение на елементите, про-

дължителност, синхронизиране на отделните компоненти. 
1 1  

6.4 
Настойка на работния екран към изискванията на приложени-

ето. 
1 1  

ТЕМА 7. Разглеждане на техники и ефекти в Adobe Director 4 4  

7.1. 
Импортиране и настройка на основни компоненти в Adobe 

Director. 
1 1  

7.2. 
Видове и параметри на основните ефекти. Използване на 

Transition-и и Motion. 
1 1  

7.3. Използване на графични изображения. 1 1  

7.4. Създаване и ефекти върху текстови данни. 1 1  

ТЕМА 8. Допълнителни възможности в Adobe Director 2 4  

8.1. 

Използване на скриптове. Библиотеки от готови скриптове. 

Синхронизиране изпълнението на скриптове с останалите 

компоненти на приложението. 

1 2  

8.2. Използване на външни библиотеки. 1 2  

ТЕМА 9. Интерактивност на мултимедийно приложение. 2 2  

9.1. 

Проектиране на диалог и сценарий. Специфика на рекламния 

клип – динамика и баланс на основните мултимедийни ком-

поненти. 

1 1  

9.2. Оптимизиране параметрите на крайното приложение. 1 1  

ТЕМА 10. Интегрирани мултимедийни приложения в средата на 

Интернет. 
4 2  

10.1. 
Особености на мултимедийните приложения в Интернет. По-

пулярни среди за представяне на медийни реализации. 
2 1  

10.2. Работа с Marcomedia Flash. 2 1  

 Общо: 30 30  
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ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Практическо задание 1 1 30 

1.2. Практическо задание 2 1 30 

Общо за семестриален контрол: 2 60 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит (тест) 1 60 

 Общо за сесиен контрол: 1 60 

 Общо за всички форми на контрол: 3 120 
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ЗАДЪЛЖИТЕЛНА (ОСНОВНА) ЛИТЕРАТУРА: 

 

1. Adobe Premiere Pro CC (release 2015): Официален курс на Adobe Systems + DVD, 
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