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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината “Програмиране с Visual С++” допълва теоретичните знания на студен-

тите по програмирането на езика С++ под Windows и им дава задълбочени практически знания и 

умения за разработване на програмни системи със средствата на Microsoft Visual C++. Основ-

ните теми засягат изграждане на проекти, интерфейс, диалогови прозорци, контроли, графични 

функции, стандартни диалози, достъп до бази от данни и др. 

Приложението на получените знания и умения е в областта на разработката на софту-

ер, за създаване на приложни програми за Windows с помощта на средата Visual C++, включи-

телно с използване на разнообразни контроли и достъп до бази от данни. 

Дисциплината дава възможност на студентите да разширят своите базисни знания по 

програмиране и да формират нови умения за интеграция на изучените програмни средства и 

технологиите на базите от данни за създаването на приложни програми. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

Тема 1. Въведение в езиците и средите за визуално програмиране 

под Windows 
10  5 

1.1 Езици и среди за визуално програмиране 4   

1.2 
Технологии за визуално програмиране, инструменти и  

библиотеки 
4  2 

1.3 Среда за разработка Visual Studio .NET 2  3 

Тема 2. Библиотека MFC 10  5 

2.1 Същност 3  1 

2.2 Разширени типове от данни 4  2 

2.3 Основни класове 3  2 

Тема 3. Изграждане на приложения с графичен интерфейс за 

Windows 
1  14 

3.1 Форми   2 

3.2 Менюта   1 

3.3 Основни контроли   5 

3.4 Извеждане на графична информация 1  3 

3.5 Многонишкови и мрежови възможности   3 

Тема 4. Използване на бази от данни в приложенията 9  6 

4.1 Същност и технологии 3   

4.2 Основни класове 2  1 

4.3 Основни контроли 1  3 

4.4 Функции за директен достъп 3  2 

 Общо: 30  30 
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ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Тестове 2 30 

1.2. Контролни 2 30 

1.3. Самостоятелно задание 1 20 

Общо за семестриален контрол: 5 80 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит 1 40 

 Общо за сесиен контрол: 1 40 

 Общо за всички форми на контрол: 6 120 
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