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І. А Н О Т А Ц И Я 
 
Дисциплината “Клиентско уеб програмиране“ е предназначена за студентите от 

специалност “Мобилни и уеб технологии” при Икономически университет – Варна. Чрез нея 

студентите ще получат необходимите знания и умения за разработване на програмни 

скриптове, работещи в браузъра на клиентския компютър.  

Дисциплината предоставя теоретична подготовка, знания и практически умения за 

добавяне на динамично уеб съдържание, чрез езика JavaScript. Помага на студентите да се 

научат да модифицират елементите в уеб страниците, да събират информация за типа на 

браузъра, текущата дата и да обработват събития, случващи се в браузъра на клиента. 

Приложението на получените знания и умения е при разработването на уеб и мобилни 

приложения. 

 Дисциплината формира у студентите способности за самообучение и стремеж за 

разширяване на знанията и уменията при работа с динамично променящите се уеб среди и 

технологии. 

 

II. ТЕМАТИЧНО СЪДЪРЖАНИЕ 
 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

Тема 1. Въведение в клиентското уеб програмиране 4  2 

1.1. Програмиране от страна на клиента 2  - 

1.2. Програмен език JavaScript 2  2 

Тема 2. Основи на езика JavaScript 5  5 

2.1. Променливи в JavaScript 1  1 

2.2. Изрази и оператори 1  1 

2.3. Основни конструкции 1  1 

2.4. Масиви 1  1 

2.5. Функции 1  1 

Тема 3. Oбектноориентираното програмиране с JavaScript  4  4 

3.1. Класове, обекти, методи, събития 2  2 

3.2. Вградени класове в JavaScript 2  2 

Тема 4. Документен обектен модел (Document Object Model, DOM)  8  8 

4.1. Структура на обектния модел 1  1 

4.2. Достъпване на HTML елементите 1  1 

4.3. Управление на съдържанието и CSS свойствата на HTML документи 2  2 

4.4. Обработка на събития и прихващане на поведения 2  2 

4.5. Валидиране на HTML форми 2  2 

Тема 5. Запознаване и използване на други обекти  3  3 

5.1. Използване на обектния модел на браузъра (ВОМ) 1  1 

5.2. Получаване на информация за браузъра и системата (обект navigator) 1  1 

5.3. 
Информация за монитора и адресната лента на браузъра (обекти 

screen и location) 
1  1 

Тема 6. Библиотеки в JavaScript 6  8 

6.1. Основи на работата с библиотека jQuery 2  4 

6.2. Визуализация на данни с D3.js 2  2 

6.3. Базови концепции на AngularJS 2  2 

 Общо: 30  30 
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ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 
  
No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Контролна работа 2 20 

1.2. Тест 1 20 

1.3. Курсов проект 1 20 

Общо за семестриален контрол: 4 60 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит (тест и задача по курсовия проект) 1 30 

 Общо за сесиен контрол: 1 30 

 Общо за всички форми на контрол: 5 90 
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